Regulamin V Edycji Gry Miejskiej ,,W Szeregach Nieztlomnych”

I Organizatorzy

1. Organizatorami Gry Miejskiej pt. ,,W Szeregach Nieztomnych” sa: Burmistrz wraz z Rada
I Zarzagdem dzielnicy Wola m.st. Warszawy, Szkota Podstawowa Integracyjna nr 317
w Warszawie, Zespot Wolskich Placowek Edukacji Kulturalnej Mtodziezowy Dom Kultury
przy u. Brozka 1 A, Instytut Pamigci Narodowej Oddziat w Warszawie oraz Fundacja PGNIiG
im. Ignacego Lukasiewicza zw. dalej tacznie ,,Organizatorami”.

2. Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie
Warszawy (dzielnica Wola, Bemowo 1 Powazek) oraz wszystkie inne czynno$ci zmierzajace
do prawidtowego jej przebiegu.

. Zasady Gry

1. Gra Migjska pt. ,,W Szeregach Nieztomnych” odbywa si¢ 3 marca 2020 roku w Warszawie,
migdzy kos$ciotem pw. Sw. Stanistawa Biskupa i Meczennika a Powgzkami Wojskowymi
w godz. 9-14.

2. Celem Gry organizowanej z okazji Narodowego Dnia Pamigci Zotnierzy Wykletych jest
oddanie hotdu zotnierzom polskiego podziemia antykomunistycznego oraz represjonowanym
przez 6wczesne wiladze zolierzom Armii Krajowej i Narodowych Sit Zbrojnych a takze
popularyzacja wiedzy na ten temat.

3. Gra przeznaczona jest dla uczniow klas VII i VIII szkét podstawowych oraz uczniow
liceow na Woli. Do udzialu zaproszone sg 3 osobowe druzyny wraz z nauczycielem —
opiekunem.

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomiedzy poszczegdlnymi Punktami
Kontrolnymi i wykonywanie przypisanych im zadan. Kazdy z uczestnikow powinien by¢
ubrany stosownie do pogody, przyda si¢ termos cieptej herbaty, kompas i latarka. Ponadto
przynajmniej jeden z cztonkéw kazdej grupy powinien mie¢ zainstalowang na swoim
telefonie aplikacje do skanowania kodow QR.

5. Udzial w Grze jest bezptatny.

6. Po trasie Gry zespoly poruszaja si¢ pieszo. Jedynie tras¢ pomiedzy Powazkami a kosciotem
pod wezwaniem Sw. Stanistawa Biskupa i Meczennika przy ul. Bema 73/75 oraz droge
powrotng do siedziby Organizatora — SPI nr 317 ze wzgledu na dzielacg je odlegtos¢ mozna
przeby¢ przy pomocy komunikacji miejskiej. Uczestnicy powinni posiada¢ bilety
komunikacji miejskiej/karty miejskie.

7. Organizatorzy nie zapewniaja $rodkow transportu. Uczestnicy sami ponoszg koszty
przemieszczania si¢ migdzy Punktami Kontrolnymi Gry.
7.0rganizatorzy nie zapewniajg opicki medycznej dla osob uczestniczacych w Grze.



8. Zespoly poruszajg si¢ po miescie na wlasng odpowiedzialno$¢.

9. Uczestnikami gry sa uczniowie, ktorych rodzice wyrazili zgod¢ na uczestnictwo w grze
oraz ich opiekunowie. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie peing
odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na caly czas trwania Gry. W przypadku oséb
niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponoszg rodzice/opickunowie prawni i/lub
opiekun zespotu.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespotu niniejszego regulaminu, ztamania
badZz utrudniania Gry innym uczestnikom, Organizatorzy maja prawo do wykluczenia go
z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

12. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry, mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sdb trzecich.

13. Organizatorzy nie sg strong migdzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktoérych dobra
moga by¢ naruszone w czasie Gry.

I, Uczestnicy Gry

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest wystanie zgtoszenia Zespotu liczacego 3 osoby wraz
z opiekunem.
2. Rejestracj¢ nalezy dokona¢ w formie elektronicznej na adres e- mail:
niezlomni5.gra@gmail.com do dnia 27 lutego 2020 roku . Rekrutacja moze zostaé
wydtuzona.

3. Liczy si¢ kolejno$¢ zgtoszen. Liczba uczestnikéw jest ograniczona.
4. W dniu poprzedzajacym gre nalezy potwierdzi¢ udziat w Grze mailowo lub telefonicznie.

5. W dniu Gry w godz. 9-11 uczestnicy zostang poinformowani o zasadach gry oraz
otrzymaja nieodptatnie pakiety startowe.

6. Opicke nad zespotem pelni osoba petnoletnia (nauczyciel/pracownik obstugi). Osoby
niepetnoletnie mogg bra¢ udzial w Grze tylko pod opieka oséb dorostych. Jesli opiekunem
0sOb niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun musza one posiada¢ pisemna
zgode rodzicow/prawnych opiekunow na udzial w Grze. Odpowiednig zgode nalezy
dostarczy¢ w dzien Gry.

7. Kazda z osob biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajagcym udziat w Grze.

8. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotow nie mogg si¢ rozdziela¢. Uczniowie
moga si¢ porusza¢ w przestrzeni miejskiej jedynie pod opieka nauczyciela.
IV.  Zwycigzey Gry

1. Zwycigzcy Gry zostang wyltonieni po jej zakonczeniu o godz. 13.00. Zespoty, ktore do tego
czasu nie zakonczg Gry, nie bedg brane pod uwage w procesie wytaniania zwyciezcow.


mailto:niezlomni5.gra@gmail.com

Wylonienie zwyciezcow nastapi w Szkole Podstawowej Integracyjnej nr 317 w Warszawie —
Pierwszym i Ostatnim punkcie kontrolnym. .

V. Postanowienia koncowe

1. O szczegdtowych ustaleniach regulaminu zgloszeni uczestnicy zostali poinformowani
drogag mailowa. Wycigg z regulaminu znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej
Organizatora.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo przesunig¢cia, przedluzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie z waznych
powoddw, pod warunkiem poinformowania o tym uczestnikow.



